Play-jouir Lecture 2

La portée - haut et bas

Cette note sonne plus haut que cette note.

7

Les notes qui sont plus hautes sur la portée ont un son plus haut et une hauteur de R v

note plus haute. ©

1. Dessinez une note sur la ligne indiquée, puis encerclez les notes les plus hautes que vous avez dessinée sur la portée

.\

O

O

O

O

S

S

Lighe 1 Ligne 4 Ligne 3 Ligne 4 Ligne 2 Ligne 1

2. Dessinez une note sur l'espace indiqué, puis encerclez la note la plus basses que vous avez dessinée sur la portée

O O
O 5 O

Espace 3 Espace 4 Espace 2 Espace 4 Espace 3

3. Dessinez une note sur la ligne ou l'espace indiqué, puis encerclez la note la plus haute que vous avez dessinée sur la portée

O O
Q
'S O = S, O
Ligne 5 Espace 3 Ligne 1 Espace | Espace 4 Lighe 3 Ligne 2 Espace 2
4. Encerclez la note la plus haute de chaque paire.
=== |
S O O © ‘ O
5. Encerclez la note la plus basse de chaque paire.
[§)
© © = O

6. En utilisant S (supérieur) et | (inférieur) indiquez si la premiére note de chaque paire sonne plus haut ou plus bas que la deuxiéme
note.
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Play-jouir Lecture 3

La portée - Clé de fa

Une clé apparait au début de chaque portée. La clé montrée ici est une clé de fa. g

Chaque note de la portée en clé de fa a un nom (nous utiliserons @:
le systéme anglophone comme énoncé au début du cours). S O ©
A

G B C D E F G A

. Entrainez-vous a dessiner le signe de la clé de fa en tracant les lignes directrices. Dessinez-en cing autres dans lI'espace restant.
2. Dessinez une clé de fa au début de la portée et écrivez le nom de la lettre de chaque note.

O
D (9 ] © [ § ) £5 —
O P=Y - ©

E F A A E G C D G B

3. Dessinez la clé de fa au début de la portée puis dessinez les notes indiquées. Si une note peut étre dessinée a plusieurs endroits
sur la portée, choisissez celui que vous voulez dessiner.

o
C O o S o
3 O = S S O

C A E D F G B C D G

4. Dessinez la clé de fa au début de la portée. Ecrivez le nom de la lettre pour chaque note, puis encerclez la note la plus haute de
chaque paire.

Py ~ DO

O o i O \ / o

G B € E G <& E E A A @ =

5. Dessinez la clé de fa au début de la portée. Ecrivez le nom de la lettre pour chague note, puis encerclez la note la plus basse de
chaque paire.

9_5. O /E;\ 77—\ 77—\ o 77—\ o 77—\ 7 o
~— © NP O/ © N W &~ (9
G EFE B G A B A A E B KX _E
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Play-jouir Lecture

L indication de la mesure - 2

Les signatures temporelles apparaissent au début d'un
morceau de musique. Elles sont composées de deux chiffres.

< Le chiffre du haut indique le nombre de battements par mesure.
< Le chiffre du bas indique quelle note obtiendra un battement.

" Une noire (¢ ) = 1temps

Dans i temps il y a quatre pulsations dans chaque mesure | Une blanche (2 ) = 2 temps
Une ronde (o) = 4 temps

1. Frappez le rythme tout en comptant les battements a haute voix.

1 . ) J e 1 I R \I

] 2 3 4 ] 2 3 4 1 2 3 4 ] 2 3 4 1 2 3 4

2. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant les battements & haute voix.

S R R Y N J |J IV J J J 2 I N I

1 2 3 2 3 4 1 1 2 3 4 1 2 3 4

3. Ecrivez une signature rythmique aprés la clé de Fa. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant les
battements a haute voix.
o |

4):4.1 @ @ i = ®
4
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

4. Ecrivez une signature rythmique apreés la clé de Fa. Ecrivez dans le décompte sous les notes.Dessinez les barres manquantes.

Ui e S A eSS S T —
1 2 3 41 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

5. Ecrivez le décompte sous les notes et ajoutez les lignes de mesure manquantes.
o= & —] — = === |
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
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Play-jouir Lecture

Des silences

Les silences sont utilisés en musique pour indiquer le silence.
Le soupir (&) =1temps ?:i g } g g ——— -—1
La demi-pause (= ) = 2 temps

La pause (™= ) = 4 temps

1. Entrainez-vous a dessiner des soupirs en tracant les contours. Dessinez quatre soupirs dans chague mesure vierge.

T ¢ € ¢ 1 S S O S

2. Dessinez deux demi-pause dans chaque mesure vide.

I = = T = = (= & = & & = ]

3. Dessinez un silence entier dans chague mesure vide.

¥4 - - - - - - I

4. Ecrivez le décompte sous les silences.

4R SHNE S S S - = - EINNE S S S S - \
12 34 12 34 12 34 12 34 12 34 12 34

5. Ecrivez le décompte sous les notes et les silences, puis tapez dans vos mains et comptez le rythme a haute voix.

A A - JJdJ ) \
1 2 3 _4

3 4 1 2 1 2 3 4 1 23 4 1 2 3 4 1 2 3 4

6. Ecrivez le décompte sous les notes et les silences, puis ajoutez les barres de mesure manquantes.

PEEES S S SEESSSES == S ===
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
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Play-jouir Lecture 7

Notes et silences

Complétez ces exercices. Une noire (¢ ) = 1temps Le soupir (&) =1temps

1Y = T - ) =
Assurez-vous que chaque mesure contient quatre temps. Une blanche () =2temps  Lademi-pause ( =) = 2temps

Une ronde (o) = 4 temps La pause (=) = 4 temps

1. Il mangue un silence a chaque mesure des deux exercices suivants. Complétez chague mesure en ajoutant le silence approprié.

=== = . : f = — L x :

Bﬁ:il ® == @

2. Il manque des barres de mesure a cette chanson. Ajoute les barres manguantes
E .

9:2 P~ o z I & et # z I - I . & I

3. I manqgque un silence a certaines des mesures de cette chanson. Complétez chaque mesure en ajoutant le silence approprié.
N'oubliez pas que certaines mesures sont terminées.
x & . & = = O I

e :
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Play-jouir Lecture 8

Les hqm es Il est important de dessiner les hampes du bon coté de la téte de note
p et de les dessiner dans le bon sens. Les notes qui apparaissent sur ou

au-dessus de la ligne médiane de |la portée ont des tiges vers le bas
dessinées sur le coté gauche de la téte de note. Les notes qui

Les hampes sont utilisees pour aider a determiner apparaissent sous la ligne médiane de la portée ont des tiges vers le
la valeur rythmique d'une note. En ajoutant une haut dessinées sur le coté droit de la téte de note.
hampe a une téte de note ouverte, vous changez la 2 7,
valeur de la note d'une ronde a une blanche Zi = 7 J
c:J =2 o =4 7 7
[Z)
1. Entrainez-vous a dessiner des hampes en ajoutant la hampe appropriée a chaque téte de note.
: ”, o 4 > =
O [ ] #
A —9 2 J = & & @ I
&
Y o P * o ~
C ® [ ]
5 =) — |
& > | & &
2. Certaines de ces hampes sont mal dessinées. Encerclez les hampes incorrectes.
. / N\ [ & _ __ / \
A ﬂ é & - e o — & — S @ - — o~ = I
N~ e = /r N\
Nt U 7
- & & £ = £ '
B 9. 2 — / N\ T\ N & ~ - ) > i I
/ N\ ~~—
— o &

3. Certaines de ces notes manquent de hampes. Ajoutez des hampes si nécessaire. Assurez-vous que chaque mesure a quatre temps.

= : I

s v = o |
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Play-jouir Lecture

L' indication de la mesure 2

ﬂ“ En % temps, il y a trois temps dans chaque mesure. " Une noire () = 1temps
< La noire prend un temps. Valeurs rythmiques | une blanche (<) = 2 temps
_Une blanche pointee ( 2:)=3 temps

La blanche pointée obtient trois temps 2. = 3 temps

l. Frappez le rythme tout en comptant les battements a haute voix.

¥ J 4 | g A N J I

2 3 2 3 l 2 3 ] 2 3 ] 2 3

2. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant les battements & haute voix.

¥ J ) . 14 J . 4l |I

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3

—— e— ——————— I——— 000902020 0  (SSS——8 00000 ——————— ——— eeee— 00000 ———————— e———— eeeeeeee———— O eeeeeeeee————————— S ——————— ——

3. Ecrivez une signature rythmique 2 apres la clé de fa.

Fcrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant les battements a haute voix.

?: 3 - 2 @ & P [, = - a I
i 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 233
4. Ecrivez une signature rythmiquez aprés la clé de fa. Ecrivez dans le décompte sous les notes. Dessinez les barres manquantes.
3—F .
— &
93 | — ———— == |
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3

5. Ecrivez le décompte sous les notes et ajoutez les barres de mesure mangquantes.

SEE =" = == F—— 1 |

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3
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Play-jouir Lecture 10

Croches
La valeur rythmique d'une crocheﬂ est une moitié d'un Crochet/ durée Utilisez le mot «et» lorsque vous
crochet. Si deux croches ou plus apparaissent dans une M T~
rangeée, elles seront souvent rayonnés ensembile. 'r\ | | | I ‘h.h‘h‘h | | | |
A o
Téte 1 et 2 et 3 et 4 et
1. Frappez le rythme tout en comptant a haute voix.
EES=S== =SS SSE==== |
Il et 2 et 3 4 1l et 2 et 3 4 ] 2 3 et 4 1l et 2 et 3 =

2. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant & haute voix.

49.2 & & & & & & & & [, [ & [ J [ & & )

1 et 2 et 3 4 1 2 3 et 4 1 2 3 et 4 1 et 2 et 3

3. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant & haute voix.
. .8 r)
- ° » ® o o - > @ &
= F z —  —— F
2 e —— R — —— I
1 et 2 et 3 1 et 2 et 3 1 et 2 et 3 et 1 2 3

4. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant & haute voix.
—

R ==———>= == ==~ ==
1 2 et 1 2 et 3 1 2 3 et 1 2 3

5. Ecrivez le décompte sous les notes, puis ajoutez les barres de mesure manquantes.

5 S —F— | === |

“

1 2 3 4 e 1 2 3 4 e 1 2 3 et 1 2 3 4
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Play-jouir Lecture

L' indication de la mesure 3

N \
3'—)?—% < En ’3 temps, il y a deux pulsation dans chaque mesure. Une croche ( o' ) =1/2 temps

Valeurs rythmiques Une noire (« ) =1 temps
Une blanche ( J) = 2 temps

La noire prend un temps.

1. Frappez le rythme tout en comptant les battements a haute voix.

iJ J ) Tl 4 P R I R |

2 2 1 2 1 2 et ] 2

2. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant les battements & haute voix.

S N N e L P I PP |I
1 1 1

1 et 2 et 1 2 2 et 2 1 et 2

3. Ecrivez une métrique% aprés la clé de fa. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant les

battements a haute voix.

ﬂ: . 4 » > - _ _ - - p. . ® = I
—— | — e
1 2 1 e 2 e 1 2 1 e 2 1 2
4. Ecrivez une métriquei apres la clé de fa. Ecrivez le décompte sous les notes. Dessinez les barres mangquantes.
) — e
1 et2 et 1 2 1 et 2 1l et 2 1 et 2 et 1 2

5. Ecrivez le décompte sous les notes et ajoutez les barres de mesure mangquantes.
& o »

VT I ——— s i — - o ]
1 et 2 et 1 et 2 1 et 2 et 1 2 1 2 1 et 2
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Play-jouir Lecture 12

Croches et demi-soupir

Utilisez le mot «et» lorsque vous écrivez le decompte des

: . . : : croches et demi-soupir
La valeur rythmique d un demi-soupir est un demi-temps. P

Le demi-soupir ( ¥) =1/2 temps ‘h .] 'h .] J J ]

Une croche (o)) =1/2 temps ] ot 9 ot 3 A ot
1. Frappez le rythme tout en comptant a haute voix.
ﬁ: i = — 3 — Y — N I
 — —— & @ & P E— P — —— — S—
] et 2 et 3 4 ] et 2 3 et 4 ] 2 3 et 4 et ]l et 2 et 3 4

2. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant & haute voix.

=53 ——h— —h —h _1
[ " " " — — ——o — 99 s ——»
1 et 2 et 3 et 4 et 1 2 3 et 4 1 et 2 et 3 4 1 et 2 et 3 4

3. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant & haute voix.

F g .
. Y Y - Y Y Y Y e
9 i 7 7 7 (J 7 p i @ g ” ] i F[ @ & I
1 2 et 1 2 et 1 et 2 et 1 2 l et 2 et 1 et 2
4. Certaines croches n'ont pas de crochets. Dessinez les crochets manguants.
1=
93 — ] : —N - |

5. Ecrivez le décompte sous les notes, puis ajoutez les barres de mesure manquantes.

: & CR— ———
Fho s IERERPSE T R
1 et 2 et 3 4 1 et 2 et 3 4 1 et 2 et 3 4

6. Certaines croches n'ont pas de crochets. Dessinez les crochets manquants.
1=

a >

?_ i ® T - 4 > F p= & 4 Q .F w .? @ . ijz = @ . ~ > I
I — — |

t
1 2 et 3 et 4

%

~®
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Play-jouir Lecture 15

Liaisons

Une liaison est une ligne courbée reliant deux ou plusieurs notes de hauteurs differentes.

e Co——— T S S
@'—i—- IP F | r Ip | 1' r z I

Une liaison est une ligne courbe qui relie deux notes de méme hauteur.
A

/"'-_"\ /-"'_‘N\
e ° 7, ®

DR EE eI E======

Les notes liees sont jouées comme une seule note. La valeur rythmique est la somme des deux notes.

J J = 2 temps J J = 3 temps J jL 1 temps et demi
N —— N —

o

l. Encerclez les liens dans cet exemple.

3 |

[ J
2. Encerclez les liaisorns dans cet exemple.
?:ZEJ \/, o N — ——a e i i ' » \;/\. I
3. Ecrivez le nombre de battements que chaque paire de notes liées devrait recevoir.
5]‘ J - 3 temps fj , h. J = 9 temps GJ J = 4 temps
o\\_;’;ﬁ temps cJ o= 4 temps J\ J = 1:5 temps
o = .7 temps J-\_;&temps J J -3 temps
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Play-jouir Lecture 16

Doubles croches et quart de soupir

La valeur rythmique d'une double croche est d'un quart de temps. Quatre doubles croches sont égales a une noire.
Une double croche ( ﬁ ) =1/4 temps ‘ﬁ J ﬁ 'h 'ﬁ
Une quart de soupir ( ¥) =1/4 temps J j 7 J ] j

2 34 2 23 4 3
1. Frappez le rythme tout en comptant a haute voix.

ZH Jiddd J |J JdJdddd 4 444 u—ﬁm ﬂ J \I

et 2 2 3 4 3 et 3 4 2 2 3 4 3 et 4 2 3 3 4 2 2 3

2. Ecrivez le décompte sous les notes, puis tapez le rythme tout en comptant & haute voix.

ZJ S I3 RIS IINTIIEI S

et2et32344 1 34 2 et 32344et 1234223 3 e 4

ﬂ:i .F'P . }H/ @ o o o o F...' — F=:__ I

12342 3 et 1 2 2343 12342 et 3 e 123 2 3

4. Certaines doubles croches manquent leur doubles crochets. Dessinez leur doubles crochets manquants.
' =

=~ — # o  — - ®
= &P.'; E— === =S |

5. Ecrivez le décompte sous les notes, puis ajoutez les barres de mesure manguantes.

D e e e == e e e——— F |
g ———————— — . —— . F

1 23 42 3 4 1 34 2 4 1 2 3 4 2 34 1 3 4 2 2

6. Ecrivez le décompte sous les notes, puis ajoutez les barres de mesures.

i et rrre fJ o rrt Ugv pgrv |l el =y |

1234223 12342 1 et 223 123 223 12342 et 123 2

BassistePro.com - Groove Like a Pig

|
I
|

©Johann Berby Tous droits réserves pour tous pays



